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Desenhar Areas Ardidas — Passo a Passo

. Instituto da Conservagdo
da Natureza e das Florestas

Objectivo

Este tutorial pretende exemplificar, passo a passo, o desenho, a verificacdo e a submissdo de
temas de areas ardidas em ambiente QGIS usando o médulo (plugin) SGIF Areas Ardidas.

Assim sera totalmente focado nos separadores Desenhar AA, Verificar IG e Submeter. No
documento Tutorial SGIFAA_1Versao podera encontrar informacdes sobre o funcionamento
de todos os separadores. Este é um tutorial passo a passo.

Enquadramento

O exercicio pressupoe a existéncia de uma ocorréncia, no dia 30 de Outubro de 2001 no
distrito da Guarda, concelho da Guarda. A ocorréncia esta registada no SGIF com o cédigo
BI1011141 e sabe-se que ja existird alguma informacao sobre a mesma.

. . , . . . , . A
1. Iniciar o mdédulo (plugin) SGIFAreasArdidas, clicando no icone respectivo — . Fazer
login com as credenciais de acesso ao SGIF.

Para efeito deste exercicio use as seguintes credenciais: User:tutorial; Password:tutorial

A!SGIF Areas Ardidas - - - . - r-ﬁ g j]i

"Ndo importa que erres e que gastes tempo a corrigir esses erros.
S6 melhora quem erra. E por ai ndo irds de novo...." R.A.

[1] W Hoje é 2018-05-14: 134° dia do ano. Bom trabalho! :) [X]

Seleccione o municipio:
Distrito Concelho Codigo INE

Seleccione o distrito e/ou o concelho onde ira trabalhar. Tenha atencdo a sua drea de
“intervencdo”, definida pelas credenciais do SGIF. Neste caso ficard limitado ao concelho da

Guarda.

Seleccione o municipio:

Distrito Concelho Codigo INE
l COIMBRA - ] [ LOUSA - 0607 Fora da zona autorizada. Néo poderd submeter informacto,

1. Desenhar AA

F

E3|CN
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Seleccione o municipio:
Distrito Concelho Codigo INE

GUARDA '] [GUARD& '] 0307

Lista de Incéndios Rurais \/ Poligonos de Areas Ardidas \f Desenhar AA \/ Verifica IG \/ Submeter \/ \f Investigacio \f PostosVigia \

Codigo SGIF: Atributos
Preenchimento de atributos

(Infermagdo Tabular)
Introdiuzs o codige SGIF e fags e Escolha o ficheire no qual pretands praencher os stribu
“Enter” ou cligue em Procurar
AA_ATH01221.shp N

AA Existente

Aqui o utilizador escolhe se vai comegar o desenho de uma nova area ardida — AA Nova — ou
se vai retomar o desenho de uma ocorréncia que ja comecou a delimitar — AA Existente.

Optando por AA Nova, caso saiba o cddigo SGIF da Ocorréncia pode introduzi-lo
Codigo SGIF:
BI1011141]

e fazer “Enter” no teclado do computador. A janela do médulo serd minimizada e sera aberto
um projecto de QGIS.

Procurar

Incendios Rurais que lhe permitirda pesquisar ocorréncias para o CodINE anteriormente

Caso ndo saiba o cédigo pode clicar em . Serd levado para o separador Lista de

seleccionado, entre periodos de datas. Neste caso podia limitar a pesquisa entre os dias 15-10-
2001 e 15-11-2001, por exemplo. Depois de encontrar a ocorréncia pretendida, selecciona-a

Seleccione o municipio:

Distrito Concelho Codigo INE
GUARDA VI IGUARDA v] 0907
Lista de Incéndios Rurais \f Poligonos de Areas Ardidas \/ Desenhar AA \f Verifica IG \f Submeter \/ .................. \f Investigagio \f PostosVigia \
Numero de Ocorrencias Encontradas: 5
Do dia: Ao dia:
i Com IG GNR: 0
15-10-2001 hd 15-11-2001 hd Com IG GTF: 0
Com IG SHP: O
=
CodigoICNF Local DataAlerta AreaTotal IG GTF IG_ GNR IG SHP Dowload Mapa
1 BI901133 PANOIAS D... 04-11-2001 0 Abrir
2 BI901130 AVELAS DA ... 04-11-2001 3 Abrir
3 BI901129 ARRIFANA 04-11-2001 4 Abrir
4 BI901150 SEIXO AMA... 08-11-2001 10 Abrir

O resultado serd o mesmo em ambos os casos. A janela do plugin é minimizada e abre-se um
projecto QGIS com o seguinte aspecto

, . Efl ICNF
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AA BI1011141

0 Ocorrencia_BI1011141

[] Limites Portugal Continental

:ﬂ 4[] [# sentinel Falsa cor

[] osm
[T GoogleMaps
Coordenada  -7.13745,40.54512 % Escala 1:10338  ~ @ Magnifier 100% = Rotagio 0,0 <] V] Desenhar ) EPSG:4326 (0TF) @
Faca Guardar. O projecto é guardado com o nome da Ocorréncia. Neste caso

Ocorrencia_BI11011141.qgs

EQGIS 2.18.15 - Ocorrencia_ 811011141 - _
D l Ea -s, l @ ;;. ;9 ﬁ

Este projecto, mapa contém os seguintes temas:

« @l®T&HALD
| AA BI1011141
Ocorrencia_BI1011141

D Limites Portugal Continental
FEN ' Sentinel Falsa Cor

[] osm

[ ] GoogleMaps

==

a. Tema AA_BI1011141

Tema de poligonos, vazio, que servira para desenhar a Area Ardida (AA). Esta referenciado ao
sistema oficial portugués ETRS 89 — Portugal — TMO06 (EPSG: 3763) e é constituido pelos
seguintes campos (atributos)

./ AA_BI1011141 : Features total: 0, filtered: 0, selected: 0 ' . == R |

oo =

/2B R EDE L YTESP 88 =
D CodigoICNF CodigoSADO Local Tecnico DataEdicao Area_AA Area_TT

Todos os atributos serdo preenchidos posteriormente e automaticamente pelo plugin.

ID — Campo numérico sequencial

FI|CNF
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Codigo SGIF — Através da consulta a base de dados do SGIF

Codigo SADO — Através da consulta a base de dados do SGIF

Local — Denominagdo do local do inicio da ocorréncia. Da consulta a base de dados do SGIF
Tecnico — Identificacdo do técnico que estd a desenhar. Serd o nome do utilizador que esta
registado (logado) no mddulo. Neste exemplo, tutorial

DataEdicao — Data do sistema, no momento em que se preenchem os atributos

Area_AA — Area de cada um dos poligonos que compdem a area ardida

Area_TT — Area ardida total, ou seja a soma das areas de cada um dos poligonos que
compdem a area ardida.

b. Tema Ocorrencia_BI1011141

Tema do tipo ponto que corresponde as coordenadas de origem da ocorréncia. O pluign vai
buscar essas coordenadas a Base de Dados. Por isso mesmo, esta referenciado ao sistema de
coordenadas geograficas (lat, lon) WGS84 (EPSG:4326).

Serve apenas para localizagdo. Nao é editavel.
¢. Tema Limites de Portugal Continental

Tema de poligonos que serve de enquadramento e de delimitacdo do continente portugués.
Serd especialmente util em ocorréncias perto do mar ou perto da fronteira. Esta referenciado
ao sistema oficial portugués, ETRS89 Portugal TM06 (EPSG:3763).

Importante: Os projectos (mapas) Ocorrencia_CodigoSGIF.qgs sdo criados pelo plugin para
cada ocorréncia com a 0p¢ao || Enable 'on the fly' CRS transformation (OTF) de modo a permitir
a utilizacdo de varios sistemas de referéncia.

Os outros trés temas sdo servicos de imagem e servem para enquadramento e ajuda na
delimitacdo das areas.

d. Temas Sentinel Falsa Cor

WMS com imagens da constelacdo de satélites europeia Sentinel -2 ,com 10m de resolugdo,
configurado para mostrar as imagens mais recentes para a drea geografica da ocorréncia.
Nesta configuragdo, as zonas da superficie terrestre mais verdes aparecem a um vermelho vivo
e as zonas ardidas aparecerdo a castanho. Em algumas situacdes este tema pode ser suficiente
para delimitar a AA.

Neste exemplo, dado que se trata de uma ocorréncia de 2001, ndo serd possivel usar este
tema como delimitador.

Aconselha-se uma visita ao site https://apps.sentinel-hub.com/sentinel-playground/

Modulo SGIF Areas Ardidas
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e. Tema OSM
Trata-se do Open Street Maps, tema que permite ao utilizador localizar-se usando a toponimia.
f. Tema GoogleMaps

Servico de imagens da Google, também utilizado no Google Earth, por todos conhecido e
talvez por isso de mais fécil utilizagdo.

Nota: Os temas e e f necessitam de a previa instalagdo do plugin TileLayer Plugin. Caso isso ndo
acontega ndo sera possivel visualiza-los, no entanto o plugin pode ser executado sem qualquer
problema. Nesta situacdo, o utilizador pode, por exemplo, adicionar uma carta militar
rasterizada e georreferenciada, como se mostrara mais a frente neste documento.

Barra de Menus

1.1 Sobre o ambiente QGIS

Acesso plugin SGIFAA e

IR Ao 2L rHPPRALBNR 66 -H-a-LEEIs s -

outros
RO E = O E %% @6 Gl
% Barras de Ferramentas
ALl S BO LRI RNPe PR E - |

Painel de Pesquisar ax

GRETHO6

> | Localizagao de Projeto =

> |l Tnicio
Favoritos

temas (shapefiles, IRT
gpX, taSter); Tlpo < PRl Di/
B

Para pesquisar

=
]
I
o
L
o
!
[+]

|

Area de display dos temas

explorador do n.| o 5
WindOWS, para IG o Painel das Camadas A x - ) - .
e | > Tema Activo e visivel (ligado)
qV: v‘ Ocorrencia_BI1011141 ~—__ |
) , . [¥]["] Limites Portugal Continental L, .
Temas disponiveis para Ilse-ti-elrat-mr > Tema visivel (ligado)
osM
visualizar na area de &\'N
display; Temas que Tema ndo visivel (desligado)
constituem o projecto, : E M
Coordenada  -7.13944,40.53879 % Escala 1:10.338 ¥ ﬂ Magnifier 100%  |=| Retagdo 0,0 2| [7] pesenhar @ EPSG:4326 (0TF) @

0 mapa

InformacgGes gerais sobre o mapa: Coordenadas do rato, Escala, Sistema de coordenadas

1.2 Adicionar ao projecto a barra de ferramentas Digitalizagdo Avan¢ada

Com o bot3o direito do rato, clicar numa zona vazia de menus/ferramentas ou ir ao menu
Ver/Barra de Ferramentas. Seleccionar (activar) a Barra de Ferramentas de Digitalizacdo
Avancada;
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QGIS 2,181 - T

Projecto  Editar Camada Configurages Mddulos Vector Raster Base de Dados Web Processamento Ajuda
| Q) ~ 2 f
0 " Mover Mapa pepeN Y LE~] v i

& Ajustar mapa a selecgéo Y I
crbales (@ 0 0@ =

L@ Aproximar

@ 2 Afastar Crl+Alt+
=i Selecionar > p oo & -
P Identficar Elementos Curlsshift+T
Vo |Gy  Measo » s Recentes
= il & Sumrio Estatistico =
VA 5T verTudo CulsshifteE Ocorrencia_BI1011141 ) I
@ . g 1D aproximar & Camada V| Barra de Ferramentas Ajuda TSR e T L EN TS =
@ . 0:| 50 Aproximar & Seleccio ke ¥ Barra de Ferramentas Atributos R
> Lz f0 Gtima Vista Barra de Ferramentas Base de dades
=5 o Proxima Vista ¥ Barra de Ferramentas Digitalizago
‘:Va ~ W /4 Aproximar & Resolugo Matural (100%) v Barra de Ferramentas Digitalizagio Avangada
90 Painel das| Rz , | ¥ Barra de Ferramentas Mddulos
o O q Modo de Pré-visualizagio , | ¥ Barra de Ferramentas Navegagdo de Mapa
v‘; . 9 Dicas de Mapa Barra de Ferramentas Raster LT 3
(-] 1| Nova Marcador.. & ¥ Barra de Ferramentas Rétulo nts\_SGIFAA\Ocorrencia_R01014554.q0s
® " Mostrar Marcadores Colshiftsp |¥.| BaTa de Ferramentas Vector
2 aalizar = v Barra de Ferramentas Web
v Barramento de Ferramentas de Gestdio de Camadas

Eaes * || ¢ Project Toolbar

Barras de Ferramentas » MergeRPA

Adtivar Modo de Ecré Completo Fit V| PosicionaFotos i

‘ v SanidadeqField
ExiSte Uma nova\ /  sentineltub your copy of version 3.0.2
Coorde| ¥ SGIFAreasArdidas Vagnifier 100% 3] Rotagio 0,0  [2 [V] Desenhar @D EPsc43ze @

Confirme que a barra de ferramentas (BF) Digitalizacdo também esta activa. A BF
Digitalizagdo Avancada permite o acesso a uma série de ferramentas de edi¢do que
necessariamente utilizara.

1.3 Desenhar um novo poligono

a. Tornar otema AA_ BI1011141 activo. Colocd-lo em modo de edigdo, clicando em 4
Esta ferramenta alterna o modo de edigdo. Quando estd em modo de edi¢do o tema
4/ AA BI1011141

= —um

fica com este simbolo . Esta pronto a receber desenho.

b. Clicar em Adicionar elemento . Mover o rato para a darea de display e ir

“picando” pontos no ecra que definam a forma do poligono a desenhar
= - — |

e T3 @ o 1200+ @ e - — g

c. Paradeslocar aimagem sem abandonar o desenho: Clicar no botdo central do rato.

Aparece a opcdo de Pan(Arrastar) @
d. Parafazer Zoom (aproximar ou Afastar) rodar a roda central do rato. Para um dos
lados aproxima, para outro afasta.

) _ EP ICNF
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e. No final, quando o poligono estiver pronto, clicar com o botao do lado direito do rato.
Aparecera a seguinte janela, para preencher os valores dos atributos

e wd kN = =) » - -

AA_BI1011141 - Atributos do elemento @

py
4

D

CodigoICNF AL
3 CodigoSADO  VLLL
Local NULL
Tecnico NULL
DataEdicao VUL
Area_AA NULL
Area_TT NULL

L

L1

oK l I Cancelar

g. Deixe os atributos em branco (vazios) e clique em OK. Os atributos serdo preenchidos
automaticamente, posteriormente. Atengao: Se clicar em Cancelar perdera todo o
desenho, fara como que um reset ao desenho do poligono que estava a desenhar.

h. Clique em Guardar as Edi¢ées a Camada] [_’g [ para salvar o seu trabalho. Pode repetir
este passo sempre que considere oportuno.

1.4 Aproveitar um poligono desenhado noutro tema (kml ou shapefile)

Imaginemos que alguém ja desenhou um ou mais poligonos da area ardida em que estd a
trabalhar, e que Iho enviou num tema (neste caso shapefile, mas o procedimento é
exactamente o mesmo para o caso de ser km/).

a. Adicione ao mapa (projecto) onde esta a trabalhar (Ocorrencia_BI1011141.ggs) o
tema que esse alguém |he enviou. Pode faze-lo clicando em V’; ou usando o
painel de pesquisa para se deslocar para a pasta onde tem o ficheiro guardado e
arrasta-lo para dentro do mapa (projecto)

b. Neste exemplo, vamos considerar um shapefile chamado “Ajuda_BI101141".

c. Colocar o em modo de edi¢ao, " *

[¥]!  Ajuda BI1O1141
AA_BI1011141

d. Activar o tema Ajuda_BI101141.

e. Selccionar o(s) poligonos que pretende copiar e fazer “Copy”

, . Eﬂ ICNF
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Ajuda_BI101141
[v]  AA BIi011141

f. Activar o tema AA_BI101141. Ocorrencia_BI1011141

) N =
g. Clicar em “Paste” <€ 2(B
h. O(s) poligono(s) seleccionado(s) em e. estdo agora, também , no tema

AA_BI101141.

VARBARPPRRCEC -

X @ cColar elementos: 1 elemento foram colados com sucesso. ]

i. Faca “Guardar as edi¢des da camada” ]ﬂ

j.  Alterne para modo de N3o Edi¢cdo. Remova do mapa(projecto) o tema
Ajuda_BI101141 e faga Guardar para salvar o mapa.

Modulo SGIF Areas Ardidas
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) AR
Painel de Pesquisar
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> Localizagdo do Projeto
Inicio
Favoritos
c:/
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& o082
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@ oracle
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/ SpatiaLite

@& ArcGisFeatureServer
@ ArcGisMapServer
@ ows

@ Tile Server (XYZ)
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Painel das Camadas
e B TEFRAL
AA BI1011141
[v] v/ Ocorrencia_B11011141
[v][ ] vLimites Portugal Continental
40 p Sentinel Falsa Cor
["] osm
¥| GoogleMaps

1.5 Usar dados recolhidos por GPS

Neste caso, vamos integrar no ficheiro AA_BI101141 a informagdo que foi recolhida usando
GPS. Os dados assim recolhidos sdo gravados num ficheiro de formato GPX e podem ser
acedidos pelo seu PC através de um cabo, geralmente USB.

O QGIS Ié directamente ficheiros GPX. Se a informacao ja estiver em forma de poligono, basta
fazer o procedimento anterior (1.4). Mas pode acontecer que o ficheiro seja apenas um
conjunto de pontos. Nesse caso, esses pontos sdo utilizados como referencia para criar, dentro
do AA_BI101141, o correspondente poligono.

E este o caso. Na zona Sul quase ndo foram levantados pontos, pois o caminho faz a limitacdo

da area ardida.

E3ICNF
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Projecto  Editar Ver Camada Configurages Mdulos Vector Raster Base de Dados Web Processamento Ajuda

DEEELER AVSPLHAPPRIALBORE | &

o5 B @ W &y @ & @ &
v RO B “QEHNERD

< AR IS AR = o
v Painel de Pesquisar i g | 4

S ogvte
'C (9 DM417903_GNR.kml
ﬂ 3 DM417903_GTFkm!
Q. - DM41792_GNR.kmz
@ A
Y = Int02.shy
V=R 2 P ¥

i (9 MOSTEIRO_16315_GNR.kmz o
9% /0 meu projecto QGIS.qgs %
X‘[g (9 Ocorrencia_AG117235.shp %
e 3 Ocorrencia_AG117620.shp 3
ek 3 Ocorrencia_AG117653.shp .

> Ocorrencia_AG118100.shp *

y (9 ocorrencia_AG118120.shp

< m

Painel das Camadas

“A® V&R AL
V| O F B101141
v/ AA_Bmo11141

V| \/ Ocorrencia_BI1011141

[7][] Limites Portugal Continental
4[] & sentinel Falsa Cor

] osm

/| GoogleMaps

a. Parauma correcta captura dos pontos, é necessario activar a opcao de Snapping
(Menu Configura¢des/Opcoes deSnapping). Esta opg¢do fara com que o cursor do rato
“salte” para o ponto que encontre a uma distancia inferior a 15 e garante que é
exactamente nesse ponto que serd capturado o vértice do poligono que estd a ser
desenhado em AA_BI101141.

Seleccdo da camada |All visible layers -

Atrair a ’Ao vértice h ]

Tolerdncia  15,00000 = [unidadesde mapa ']

|:| Ativar edigdo topoldgica |:| Ativar alinhamento na interseccdo [ 0K l l Cancelar l l Aplicar

Alternar o modo de edicdo, para colocar em edicdo, o tema AA_BI101141.
Adicionar um novo elemento e ir picando os pontos de GPS.
No final faga “Guardar as edi¢cdes” e alterne o modo para Nao Edicao.

m o o T

Neste momento devera ter dois poligonos adjacentes.

) _ EP ICNF
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. Pode remover o tema de GPS, IF_BI101141 do seu mapa.

g. Neste momento, no tema AA_BI101141 tem dois poligonos adjacentes, sem intervalos
entre eles na zona de fronteira. E necessario uni-los num sé. Este procedimento tem
que ser feito sempre que existam poligonos nesta situacdo e sobretudo quando
existam sobreposicoes. As sobreposi¢ées darao origem a um erro de geometria! Para

unir os dois poligonos, com o tema em modo de edigéo', seleccione os dois =i e

cligue em “Juntar elementos seleccionados” ® .

h. Faca OK na tabela seguinte. Ndo importa quais os atributos a guardar. Estdo ambos
vazios e serdo preenchidos no fim de estar toda a AA desenhada.

i. Devera ter ficado com um unico poligono. Guarde as edi¢ées, alterne para modo de
nao edicdo e salve o projecto (mapa)

DEBRLR AOLSLL s HPD AL MIR R-a-GEEI=- -

- T se B > o e a P,
L7 B R o-RET %8 =WE=NE DR 20,9
&

sy (o] as @ 3= ¢
M ARNIG RYRRRARPEORRCEL -
v Painel de Pesquisar 8 x
S oovHe X
'D (2 DM417799_GNR.km| -
f% M417903_GNR kml
[ M417903_GTRkml
g M41792_GNR.kmz
@ v inallnt_BI117801.shp
=) 101141.kml
'\,_E v < n »
D, Painel das Camadas 5 %
B vE8=T&-FA0
e / A BrO11141
Ocorrencia_BI1011141
[] Limites Portugal Continental
w |. [*] & sentinel Falsa cor
[] osm
["] GoogleMaps

1.6 Usar elementos lineares como referencia

, . Eﬂ ICNF
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Se existir um elemento linear, desenhado em outro tema, e que sirva de fronteira pode

captura os pontos da linha sem ser necessario clicar em cada um deles.

usar-se a ferramenta “Enable Tracing” que funciona como um snapping automdtico e

1.7 Criar uma “ilha” ( drea que nao ardeu)

Esta ferramenta usa-se para delimitar dreas que nao arderam, dentro de areas ardidas
(ilhas).

a. Se necessario, alterne para o modo de Edicdo.

>f

e va clicando de modo a definir a 4rea

b. Clique na ferramenta “Adicionar Anel”
gue pretende retirar da area ardida.
c. Acabe com o clique no botdo do lado direito do rato.

6B wLrg 0 o0 v o o N FE
g X

kml -
kml

kml

‘mz

11.shp

15_GNR.ki

JGIS.qgs

17235.shc ~
»

Coordenada -7.116843,40.538828 ¥ Escala 1:671 v @ Magnifier 100% |2 Rotagio 0,0 2 [V] Desenhar @ EPSG:4326 (0TF) @

d. Guarde as alteragGes e alterne para Nao Edigao.
e. Pode adicionar tantas ilhas quanto as necessarias.
: ® =
f. Para apagar uma ilha, pode usar o Undo ou Apagar anel .
1.8 Unir dois poligonos que se sobrepéem

Por favor consulte o ponto 1.5
1.9 Cortar uma parte de um poligono

a. Com otemaem modo de edic¢do, utilize a ferramenta “Dividir Elementos” - (.
Clique o primeiro ponto fora do poligono de depois va clicando de modo a definir a
linha de corte.

¢. Termine com o botdo do lado direito do rato.

I CNF
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d. Neste momento terd o poligono dividido em dois. Seleccione apenas aquele que

—

quer eliminar e faga m

BRORRRARPCRREEC-
\\\

5 X
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T
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tml \H‘H /
ml “a\}
nz “‘\\
L.shp .
/'/
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b e
g X e
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-
______.-'
’___-—'*-_'___'_-__—
| —
/}’I’
1.10 Editar vértices de um poligono: mover, apagar, adicionar

I {ﬁ
n| e

mover, apagar e adicionar vértices. E muito Util para pequenos ajustes dos poligonos e

A “ferramenta de nés permite modificar um poligono, vértice a vértice, permitindo

sobretudo para resolver alguns problemas de geometria.
a. Alterne para modo edi¢do o tema AA_BI101141.

1
al % e clique na fronteira do poligono cujos vértices pretende
alterar. Os vértices sdo mostrados como pequenos quadrados vermelhos.

b. Active a ferrament

c. Clique em cima de uma deles. Torna-se azul e pode ser movido e /ou apagado. Para
apagar basta carregar no botdo “delete” do teclado.

d. Para adicionar um novo vértice, clique duas vezes na fronteira do poligono, entre
vértices ja existentes.

, . Eﬂ ICNF
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2. Preencher Atributos

a. Ainda no separador “Desenhar AA” dirija-se ao lado direito do painel, onde diz
“Atributos” e escolha o ficheiro “AA_BI101141” na lista de temas disponiveis.

User Lown
Password  sase

Seleccione o municipio:
ontrito

' o D [ - =

Preencher Atributos

b. Cliqgue em “Preencher Atributos” . Deve receber a mensagem:

rfn boeaa W0 s oy

bmet
*-" Atributos u

Atribtuos preechidos

o || =

didas
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c. Atabela de atributos do tema AA_BI101141 deverd estar agora totalmente
preenchida.

4 [ W% B T @ % 5 | & W B |
D CodigoICNF CodigoSADO Local Tecnico DataEdicao Area_~ARA Area_TT

0 BI1011141 0 A do Seixo milu 2018-05-24 26.827 90.486

1 BI1011141 i A do Seixo milu 2018-05-24 35.561 90.486

2 BI1011141 i A do Seixo milu 2018-05-24 12.536 90.486

3 BI1011141 0 A do Seixo milu 2018-05-24 15.561 90.486

3. Verificar e corrigir Geometrias

O separador Verifica IG permite verificar a IG relativamente a sua geometria e aos seus
atributos.

4./ SGIF Areas Ardidas =

"Ndo importa que erres e que gastes tempo a corrigir esses erros.
56 melhora quem erra, E por aindo irds de novo...." A,

1
U = Acesso okl...
P d Utilizador:

assword [seee
Seleccione o municipio:

Distrito Concelho Codigo INE - N
COIMBRA v [arcann 7] osor

Lista de Incéndios Rurais \/ Poliganos de Areas Ardidas \/ DesenharAA \/ VerificalG \/ submeter \/’ N\, 50 \/ PostosVigia \

veriica e épolgona, e 1
InersecgBes, sobreposies, o

Verifica Geometria

Tema a verificar:

AA_ATOOL221.shp

AA_AT901221.shp o tabela de s

Verifica Atributos

Cruza Informagao

. .
Estando tudo bem, recebera a seguinte mensagem
[ 4. SGIF Areas Arcidas ? B
ser e | Acessookl. 56 methora quem erra. £ por af ndo rds de novo...."
Password  ases Lognt i @ W Muito bem: NSa faram detectados erros de geometriat (<]
Seleccione o municipio:
— —
a0 2l [mcouim -] osm
Uists de Inokndics Rurais \/ Poly Kreas Ardidas \/ Desanhar A4/ Veriics 16 \/ Submater \/ s \/ investigacho \/ Postoivigia
o [ # Sem problemas de geometrial =

Tema a verificar;

A_BI1011020.5hp

(] J

[ oz iformagao |

Racomegar

Mas também pode acontecer algo do género

E3ICNF
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L. Maostra Erros , .
Neste caso devera clicar em . Sera adicionado um tema de pontos ao mapa,
que lhe indica os pontos onde estdo a ocorrer problemas de geometria e identifica qual o tipo
de problema.

Nesta situacdo deverd voltar ao projecto QGIS, colocar o tema AA BI101141 em modo de
edicdo e corrigir todas as fontes de erro, usando as ferramentas de edicdo e de edicdo
avancada.

Para o resto das op¢des do Plugin aconselha-se a consulta do tutorial
SGIFAreasArdias.

T2
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